PROJENIN ADI: NKA OGRETMENLERI TASARLIYOR

PROJE UYGULAMA TARIHLERI: 15.10.2020- 18.06.2021

PROJENIN AMACTI:

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarda var olan kesfetme, hayal etme, tasarlama, yeni bir
iiriin gelistirme bilissel siireclerini, uygulanmasinda 6gretmenin rehberliginin 6nemi biiyiiktiir.
Ogretmen rol model olabilmeli, tesvik edici olmali, gdzlemci ve yaratici olmalidir.

Gilinlimiizde okul ve siif i¢i olarak diisiliniilen 6grenme ortamlari, okul dis1 ortamlari
da kapsayacak sekilde genisletilmis, stirdiiriilebilir gelisme amacl egitim anlayisina
evrilmistir. Doga etkinlikleri ve dogal materyaller kullanilarak yapilan etkinliklerin kalici
bilgi saglayan, tutum ve ilgiyi artiran, arastirma ve sorgulamaya dayali 6grenmeyi gelistiren,
cevre okuryazar bireyler yetistirmeye olanak saglayan, yaraticilig1 gelistiren ortamlar olarak
ifade edilmektedir.

Okuloncesi donemde ¢cocugun gelismesine destekte bulunmasi, sorgulama,
dinleme,anlama,diisiinme,problem ¢6zme becerilerinin kazandirilabilmesi i¢in hikaye
anlatma, hikaye tamamlama, hikaye olusturma etkinliklerine 6nem verilmelidir. Ayrica ayni
sinif i¢erisindeki cocuklarin farkli zeka alanlar1 ve farkli 6grenme stillerine uygun, onlari
gelistirebilecek etkinliklere yer verilmelidir.

Okul ortaminda ¢ocuklarin 6gretmen rehberliginden en st diizeyde faydalanmasi,
ogretmenin rol model olabilmesi, farkli zeka alanlarina ve 6grenme stillerine hitap edebilmesi
icin, 6gretmenlerin dogal materyallerden oyunlar tasarlamasina, hikaye yazmalarina ve kendi
yeteneklerinin farkinda olmalar1 ve yeteneklerini gelistirebilmeleri ihtiyacit dogmustur.










